KARTA POMOCY TRYBU SOLO

FAZA DOBIERANIA

ILEKROC DOBIERASZ KARTE Z DROGI,
DODATKOWO PRZENIES DOWOLNA,
ODKRYTA KARTE OSADNIKA Z DROGI
DO OSADY HRABINY. NALEZY TO
ZROBIC PRZED UZUPEENIENIEM
PUSTYCH MIEJSC NA DRODZE. DO
OSADY HRABINY WYKEADA SIE TYLE
KART, ILE DOBIERA GRACZ,
NIEZALEZNIE OD SYMBOLI
POZYWIENIA W JEJ OSADZIE. HRABINA
IGNORUJE ZASADY £ ANCUCHOW
PRODUKCJI ORAZ KLODEK.

KONIEC FAZY DOBIERANIA
1. MOZESZ POLOZYC 1 ZLOCISZA NA
DOWOLNYM ODKRYTYM OSADNIKU
NA DRODZE

2. ODRZUC Z DROGI WSZYSTKICH
ODKRYTYCH OSADNIKOW, NA
KTORYCH NIE LEZA ZADNE MONETY

3. UZUPELNI) PUSTE MIEJSCA KARTAMI
Z REZERWY



FAZA BUDOWY
TYLKO GRACZ ROZGRYWA TE FAZE

FAZA WYDARZEN

1. ROZPATRZ WSZYSTKIE ODKRYTE
WYDARZENIA | ODRZUC JE.

2. NA KONIEC KAZDEJ RUNDY, Z
WYJATKIEM OSTATNIE)J, HRABINA
DOBIERA KARTE Z WIERZCHU
REZERWY | WYKEADA JA DO SWOJE)
OSADY. W ZALEZNOSCI OD SYMBOLU
ZE OCISZA/SREBRNIKA DOBRANE])
KARTY, MUSISZ ODKRYC PEWNA
LICZBE NOWYCH WYDARZEN:

10+ ZEOCISZY: 1 WYDARZENIE
1-9 ZEOCISZY: 2 WYDARZENIA

0 ZEOCISZY: 3 WYDARZENIA

TARGOWISKO

PO ROZPPATRZENIU PIERWSZEGO
TARGOWISKA NALEZY DOBIERAC
WYDARZENIA ZE STOSU ZIMOWYCH
WYDARZEN



