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Raczki cotuje, pani [ dzier dobry panv. /Vazgwam sig Leopold i jecli pozwolisz,
zostang twoim wirtualnym przeciwnikiem. Bede rozgrywat cwoje tury na
podstawie prostych zasad, ktorych obefuga nie powinna byc dia Ciebie

uciaZliwa.
™

Yomponenty

Bedziesz potrzebowac egzemplarz gry Grand Austria Hotel i wydrukowang talie 20 kart automy,
zawartg na koncu tej instrukcji. Mozesz réwniez skorzystac z talii w wersji online na stronie
www.planszsolo.pl/automy.

PIczygotowanie gry

Przygotuj w standardowy sposdéb gre dwuosobowg z ponizszymi wyjatkami dla Leopolda:
- nie otrzymuje startowych 4 kostek zasobow,

- nie potrzebuje znacznika pieniedzy,

- nie otwiera pierwszych 3 pokoi,

- nie bierze startowego goscia.

Potasuj talie automy i potdz jg niedaleko hotelu Leopolda.
Wybierz losowo pierwszego gracza.

Daj Leopoldowi 5 losowych kart personelu /- o

z efektem na koniec gry. Nie podgladaj ich, g -2 ,b'oz:ome EATW M,
tylko potéz obok jego hotelu w osobnym moZesz pomingl octatni krok.
stosie.

Jloziom teudnosci

Mozesz rozegrac ten wariant na trzech poziomach trudnosci:

- EATWY: ignoruj wszystkie ikony w nawiasach kwadratowych na kartach automy oraz ikony
personelu.

- NORMALNY: ignoruj wszystkie ikony w nawiasach kwadratowych na kartach automy.

- TRUDNY: stosuj sie do wszystkich ikon na kartach automy.



Cechy Automy

- Leopold nie potrzebuje pieniedzy do zdobywania gosci i otwierania nowych pokoi.

- Leopold spetnia natychmiast wszystkie wymagania gosci bez uzywania dan i napojow.
- Leopold nie musi otwieraé nowego pokoju, aby wpuscic¢ goscia do Srodka.

- Leopold nigdy nie pasuje.

- Efekty z toru Cesarza nie dotyczg Leopolda.

Yarty Automy

Na kazdej karcie automy przedstawione sg wszystkie akcje, ktére bedzie wykonywac. Co runde
bedziesz dociggac 2 karty (po 1 na poczatku kazdej tury Leopolda) i stosowac efekty na nich przed-
stawione.

-
- ".

Jesli talia automy sie wyczerpie, przetasu;j jg.

Pierwsza ikona okresla jaki kolor goscia wezmie Leopold.
Remisy rozstrzygane sg na podstawie punktéw zwyciestwa
na karcie goscia. Dalszy remis rozstrzygany jest przez ikone
reki na karcie automy, ktéra wskazuje strone, po ktorej lezy
karta posiadajgca priorytet.

Jesli na karcie wskazane sg 2 stoliki to Leopold bierze
dwdch gosci.

Druga ikona wskazuje kos¢, ktorg wezmie Leopold. Jesli
narysowane sg dwie kosci, wezmie kos¢ z pola, na ktédrym
jest ich wiecej. Remisy rozstrzygane sg za pomocg ikony
reki, analogicznie jak w przypadku gosci.

Specjalny przypadek:

- napis MAX oznacza, ze Leopold wezmie kos¢ z pola, na
ktérym jest ich najwiece;.

- napis MIN oznacza, ze Leopold wezmie koS¢ z pola, na
ktérym jest ich najmniej.

- szara ikona goscia oznacza, ze Leopold wybierze karte z najwiekszg liczbg punktdw, niezaleznie
od koloru.

- jesli nie ma goscia i/lub kosci wskazanych na karcie, odrzuc jg i dobierz nowa.

- jesli hotel Leopolda nie posiada wolnego miejsca na goscia w kolorze z karty automy, odrzuc ja

i dobierz nowa,.

Od razu po tym, jak Leopold zdobedzie goscia, zdobywa za niego punkty nadrukowane na karcie,
nastepnie umieszcza go w hotelu ktadgc zeton zamknietego pokoju w odpowiednim kolorze. Po-
zostate korzysci z karty goscia nigdy nie sg aktywowane.

WWybér pokoju dla goscei (/eopoldn

- Leopold nie ptaci za przygotowanie pokoju.

- Leopold nie przestrzega zasad sgsiadowania i nie ma obowigzku umieszczania pierwszego
pokoju w lewym dolnym rogu.

- Jesli gosc jest niebieski/czerwony/zotty, Leopold umiesci zeton zamknietego pokoju, probujac
uzupetnic rzedy hotelu od dotu do géry i od lewej do prawe;j. '
- Jesli pozyskany gosc jest zielony, Leopold umiesci zeton zamknietego pokoju, prébujgc uzupetnic
kolumny hotelu od prawej do lewej i od dotu do gory.



- Gdy Leopold umieszcza zeton zamknietego pokoju na polach dajgcych punkty, natychmiast je
zdobywa.

Przyktad: Leopold zdobywa
gosci w . nastepujqcej kole-
jnosci: 1 zotty, 2 niebieski, 3
70tty, 4 zielony, 5 czerwony, 6
zielony. Hotel bedzie wy-
glgdat jak na obrazku.
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alsze informacje na kavcie Automy

Na drugiej potowie karty automy przedstawione zostaty ponizsze informacje:

- Jak duzo punktow nha torze cesarza zdobedzie Leopold? - jest to okreslone obok numeru
aktualnie rozgrywanej rundy.

- Czy Leopold spetnit warunek karty polityki? - jesli obok numeru aktualnej rundy znajduje sie
ikona karty polityki, umies¢ znacznik Leopolda na wskazanej karcie (A, B lub C) i przydziel mu
odpowiednio punkty. Jesli Leopold juz wczesniej potozyt znacznik na danej karcie, zignoruj.

Jesli wydaje ci sie, ze Leopold zbyt szybko zdobywa punkty za karty polityki, za pierwszym razem po
prostu potoz znacznik na karcie polityki, a dopiero gdy karta polityki z dang literg pojawi sie drugi raz
na karcie automy, to przyznaj najwyzsze dostepne punkty.

- Czy Leopold zatrudnia personel? - niezaleznie od aktualnej rundy, jesli karta automy przedsta-
wia personel, dobierz karte ze wspdlnej talii i daj jg Leopoldowi. Jesliikona na karcie automy przed-
stawia personel z efektem na koniec gry, wez karte z prywatnej talii Leopolda przygotowanej na
poczatku gry.

PRZYKLAD: rozgrywasz 6. Runde i Leopold dobrat karte z poprzedniej strony. Przesuwa sie o jedno pole
na torze cesarza. Ktadzie znacznik na karcie polityki A (jesli wczesniej tego nie zrobif) i otrzymuje za nig
punkty. Na koniec zatrudnia personel dobierajgc karte ze wspdlnej talii.

Fnza Cesarza

W fazie Cesarza Leopold zdobywa punkty zwyciestwa w zaleznoéci od swojej pozycji na torze, po
czym cofa swdj znacznik o odpowiednig liczbe pdl. Nie dotyczg go nagrody ani kary.

Yoniec gry

Leopold zdobywa punkty podczas gry, punkty za zajete pokoje oraz punkty za personel z efektem
na koniec gry. Jesli zdobedziesz wiecej punktéw niz Leopold, wygrywasz!
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