Cel: _
Osiggnij jak najlepszy wynik w ciagu 15 rund.

Przygotowanie (Kamieniotom): i !!
Przygotuj 9 losowych ptytek z gliny, granitu i bazaltu

w nastepujacej konfiguracji: 3 wtasne i po 2 z pozostatych i!i
rodzajow. Utdz z nich siatke 3x3. i
Rozgrywka:

Przed rozpoczeciem 1. rundy usun wybrane 3 ptytki gliny z siatki 3x3.
Zagraj 15 rund wedtug standardowych zasad, obracajac zeton rundy
po zakonczeniu kazc_lej y4 pierwszych 14 rund.

Punktacja:
Porownaj swadj wynik koncowy tabela:

Ranga Wynik

Uczen ogrodnika mniej niz 50

Opiekun taraséw 50-74
Nadzorca ogrodéw 75-100
Twdrca Cudu Swiata powyzej 100
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Kampania:

Wybierz poziom trudnosci kampanii, czyli minimalny wynik wymagany
do przejscia do kolejnej rozgrywki:

LATWY - 60 pkt.,, NORMALNY - 80 pkt. TRUDNY - 100 pkt.

Podczas kazdej sesji gracz musi zdoby¢ co najmniej minimalny wyma-
gany wynik oraz zrealizowad jeden z dostepnych celow.

Jesli oba warunki zostana spetnione - kampania postepuje dalej.
Jesli ktoregokolwiek nie uda sie osiggnaé - kampania koriczy sie po-
razka.

Po zrealizowaniu celu przykryj go filarem - oznacza to, ze nie jest juz
dostepny.

Zwyciestwo w kampanii:

Gracz wygrywa, jesli uda mu sie zrealizowac wszystkie cele i w kazdej
sesji osiggna¢ minimalny wymagany wynik.

W kazdej sesji mozna przykry¢ tylko jeden cel.
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